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Abstract: This study aims to develop interactive learning media based on Card Match Circle
(CMC) to improve student learning outcomes in Social Sciences (IPS) subjects in class VIl MTs
Ma'arif Ambulu Jember, especially the material on Social and Cultural Diversity of Society. The
background of this study is the low interest in learning and achievement of student learning
outcomes that have not met the Minimum Completion Criteria (KKM), due to monotonous
learning methods and the lack of interesting media. The study used the Research and
Development (R&D) method with the ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) model. The products developed were CMC media with colored
cards and interactive spin-based games. The validation results showed that this media was
very valid, with a score of 96% from media experts, 80% from material experts, and 86.6%
from language experts. The practicality of the media was assessed as very good based on
student responses. The effectiveness of the media was shown by an increase in students'
pretest and posttest scores, both on a small scale (85% to 92%) and a large scale (80% to 90%).
Thus, CMC media is proven to be valid, practical, and effective in improving students' social
studies learning outcomes.
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Pendahuluan

Pendidikan adalah salah satu elemen paling vital dalam kehidupan. Pendidikan juga
merupakan sebuah proses komunikasi yang mengandung pengetahuan, nilai-nilai, dan
keterampilan yang berlangsung sepanjang hayat (long lif education). Pendidikan menjadi tolak ukur
lahirnya generasi-generasi bangsa yang cerdas, trampil, dan berakhlak mulia. Pendidikan akan
menjadi bekal juga bagi generasi muda untuk mencapai kesuksesan dalam hidupnya di masa depan.

Pendidikan memiliki peran strategis dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia.
Salah satu indikator keberhasilan pendidikan adalah kemampuan guru dalam memilih dan
menggunakan media pembelajaran yang efektif, inovatif, dan sesuai dengan karakteristik peserta
didik. Dalam pembelajaran IImu Pengetahuan Sosial (IPS), penggunaan media interaktif sangat
penting untuk membantu siswa memahami konsep-konsep abstrak secara lebih konkret dan
menyenangkan.

Berdasarkan Peraturan Pemerintah Nomor 57 Tahun 2021 tentang Standar Nasional
Pendidikan, disebutkan bahwa media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik
akan mendukung terciptanya proses pembelajaran yang optimal. Oleh karena itu, pendidik dituntut
untuk mampu menciptakan suasana belajar yang menarik dan adaptif melalui pemanfaatan media
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yang kreatif dan bervariasi.

Secara filosofis dan religius, pentingnya pendidikan dan metode pembelajaran yang menarik
juga ditegaskan dalam Al-Qur’an, salah satunya dalam QS. Al-Mujadilah ayat 11, yang menyebut
bahwa Allah akan meninggikan derajat orang-orang yang berilmu. Hal ini menjadi dasar bahwa
pendidikan yang baik memerlukan metode dan sarana yang tepat untuk meningkatkan kualitas
pemahaman siswa.

Kurikulum Merdeka memberikan keleluasaan kepada guru dalam merancang pembelajaran
yang kontekstual dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Dalam konteks ini, guru dituntut lebih aktif
dan kreatif dalam memilih media pembelajaran yang tidak hanya informatif, tetapi juga mampu
membangkitkan motivasi belajar dan keterlibatan siswa.

Namun, berdasarkan observasi awal di MTs Ma’arif Ambulu Jember, proses pembelajaran IPS
masih bersifat konvensional dan kurang melibatkan siswa secara aktif. Siswa cenderung pasif, cepat
bosan, dan hasil belajar belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), terutama pada materi
Keragaman Sosial Budaya Masyarakat. Hal ini diperburuk oleh keterbatasan media pembelajaran
dan kurangnya penguasaan guru terhadap media yang variatif.

Untuk menjawab permasalahan tersebut, diperlukan sebuah inovasi media pembelajaran
yang mampu mendorong keterlibatan siswa secara aktif, salah satunya adalah pengembangan
media Card Match Circle (CMC). Media ini dirancang berbasis aktivitas mencocokkan kartu soal,
jawaban, dan tantangan secara interaktif. Pendekatan ini tidak hanya mengasah pemahaman
kognitif siswa, tetapi juga menstimulasi keterampilan sosial, kolaborasi, dan berpikir kritis.

Penggunaan media CMC dipandang relevan dalam pembelajaran IPS karena sifatnya yang
tematik, kontekstual, dan menyenangkan. Dengan pendekatan bermain sambil belajar, siswa
menjadi lebih antusias dan fokus, sehingga pembelajaran tidak hanya efektif, tetapi juga bermakna.
Media ini juga menjawab tantangan pembelajaran di era digital, di mana siswa membutuhkan
metode yang visual, praktis, dan interaktif.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran Card Match Circle pada mata pelajaran IPS serta menguiji validitas, kepraktisan, dan
keefektifannya dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII di MTs Ma’arif Ambulu Jember.

Metodologi

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research and
Development / R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, yaitu:
Analysis (analisis), Design (perancangan), Development (pengembangan), Implementation
(implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Model ini digunakan karena memberikan pendekatan
sistematis dalam merancang, mengembangkan, dan mengevaluasi produk media pembelajaran.

Hasil

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Card Match Circle (CMC)
yang diterapkan pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial (IPS) kelas VII di MTs Ma’arif Ambulu
Jember Tahun Pelajaran 2024/2025. Prosedur pengembangan mengikuti langkah-langkah metode
Research and Development (R&D) yang meliputi: potensi dan masalah, pengumpulan data, desain
produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, dan revisi produk akhir.

Hasil Validasi

Hasil validasi dilakukan oleh tiga validator ahli, masing-masing memberikan penilaian

terhadap aspek media, materi, dan bahasa. Adapun hasil validasi dapat dilihat pada Tabel 1 berikut:

Tabel 1. Hasil Validasi Media Pembelajaran
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No Validator Persentase Kriteria
1. Validasi Media 92% Sangat Valid
2. Validasi Materi 80% Cukup Valid
3 Validasi Bahasa 86,6% Sangat Valid
Rata-rata 86, 2% Sangat Valid
Hasil Uji Coba

Uji coba dilakukan kepada peserta didik kelas VIl MTs Ma’arif Ambulu Jember. Data hasil uji
coba diperoleh melalui nilai pre-test dan post-test untuk melihat efektivitas media dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil pre-test menunjukkan rata-rata nilai sebesar 85, sedangkan
hasil post-test meningkat menjadi 92. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan pemahaman siswa
setelah menggunakan media CMC dalam pembelajaran.

Selain itu, respons siswa terhadap media pembelajaran juga sangat positif. Siswa merasa
bahwa media CMC membantu mereka memahami materi IPS secara lebih menyenangkan, interaktif,
dan mudah dipahami.

Pembahasan

Media pembelajaran Card Match Circle terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar
siswa karena menggabungkan pendekatan bermain sambil belajar. Media ini menstimulus
keterlibatan aktif siswa melalui aktivitas mencocokkan kartu pertanyaan dan jawaban yang dikemas
secara menarik. Pendekatan ini sejalan dengan teori pembelajaran konstruktivis, di mana siswa
membangun pengetahuannya melalui pengalaman langsung dan keterlibatan aktif.

Peningkatan hasil belajar yang signifikan dari pre-test ke post-test juga menunjukkan bahwa
media ini mampu memfasilitasi pemahaman konsep secara lebih mendalam. Hasil validasi dari para
ahli memperkuat bahwa media CMC tidak hanya layak dari sisi konten dan bahasa, tetapi juga
menarik dan mudah digunakan. Peningkatan hasil belajar peserta didik setelah penggunaan media
Card Match Circle menunjukkan bahwa media ini efektif dalam mendukung kegiatan belajar
mengajar. Metode penyajian materi melalui permainan mencocokkan kartu soal dan tantangan
mendorong siswa untuk aktif berpikir dan berinteraksi.

Validasi dari ahli media, materi, dan bahasa juga memperkuat bahwa media CMC tidak hanya
menarik dan menyenangkan, tetapi juga memiliki isi yang relevan, tata bahasa yang baik, dan mudah
dipahami oleh siswa. Secara keseluruhan, hasil penelitian ini sejalan dengan prinsip learning by doing
dan pendekatan konstruktivisme dalam pendidikan, yang menekankan pentingnya keterlibatan aktif
peserta didik dalam membangun pemahaman mereka terhadap materi pelajaran.

Hal ini ditunjukkan melalui hasil validasi oleh ahli media, materi, dan bahasa dengan rata-rata
persentase sebesar 86,2%. Uji coba yang dilakukan terhadap peserta didik juga menunjukkan
peningkatan hasil belajar yang signifikan, di mana nilai rata-rata pre-test sebesar 85 meningkat
menjadi 92 pada post-test. Hasil ini menunjukkan bahwa media CMC efektif dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi IPS, serta mampu menciptakan suasana belajar yang aktif,
menyenangkan, dan interaktif. Media ini juga sesuai dengan karakter pembelajaran dalam Kurikulum
Merdeka yang menekankan pada keaktifan siswa dan pembelajaran yang bermakna.

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran Card Match Circle
(CMC) pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial (IPS) kelas VII di MTs Ma’arif Ambulu Jember
Tahun Pelajaran 2024/2025, dapat disimpulkan bahwa media ini tergolong sangat valid dan layak
digunakan.
Sejalan dengan temuan tersebut, peneliti menyarankan agar guru dapat menggunakan media
pembelajaran CMC sebagai salah satu alternatif dalam mengajar IPS, khususnya untuk materi yang
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membutuhkan pemahaman konseptual secara aktif dan kolaboratif. Sekolah juga diharapkan
memberikan dukungan terhadap penggunaan media inovatif seperti ini, baik melalui pelatihan
maupun penyediaan sarana yang memadai. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk
mengembangkan media ini dengan lingkup materi yang lebih luas, serta melakukan uji coba dalam
jangka waktu lebih panjang dan pada jenjang pendidikan berbeda, sehingga efektivitas media dapat
diuji secara lebih menyeluruh dan hasil penelitian menjadi lebih aplikatif.
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