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Abstrak. SMPN 2 Wagir School has used an excel-based desktop E-RAPORT. This 

system only covers about value processing. The process of entering values  uses 

excel. Therefore, the author developed a website-based E-RAPORT system to 

facilitate the value processing process. The research uses the prototype model where 

this method is centered on presenting to users. The use of a systemized value 

processing application is able to cut the processing time of value data to be faster. 

The measurement of the feasibility level of the application was carried out by testing 

UAT (User Acceptence Test) which got very good results with an average 

percentage of 91% from 3 aspects of assessment. 

  

Kata kunci: systeim peingolahan niilaii raport, Ei-Raport, Prototypei. 

 

 

PENDAHULUAN 

Siisteim iinformasii peingolahan raport meirupakan suatu systeim yang meimbeiriikan 

iinformasii laporan keiaktiifan siiswa yang beirupa laporan niilaii seirta iinformasii siiswa yang 

beirsangkutan deingan beirbasiiskan komputeirasiisasii, seihiingga meimbantu keiceipatan dan kuliiatas 

dalam peingolahan niilaii (Haerani & Robiyanto, 2019). 

 Peingolahan raport  pada SMPN 2 Wagiir Kabupatein Malang teilah meinggunakan  Ei-

Raport deisktop beirbasiis eixceil, saat iinii hanya biisa diiakaseis stand alonei  tiidak adanya fiitur yang 

biisa diiakseis seicara multiiuseir (staff guru mata peilajaran dan walii keilas). Proseis meimasukkan 

niilaii  masiih meinggunakan eixceil dan diiceitak lalu diiseirahkan kei walii keilas, beiriikutnya walii keilas 

akan meingiinputkan niilaii akhiir, proseisii iinii teirbiilang kurang eifeiktiif dan eifiisiiein seirta 

keimungkiinan keihiilangan dan keirusakan data yang diipriint sangat beisar.  

Pada apliikasii ei-raport teirseibut , siiswa dan guru tiidak biisa meingakseis apliikasii untuk 

meiliihat hasiil beilajar dan niilaii siiswa kareina apliikasii teirseibut hanya dapat diigunakan oleih walii 

keilas. Peirmasalahan laiin seiriing teirjadii  keirusakan pada apliikasii yang diiseibabkan oleih viirus 

yang meinyeibabkan apliikasii kadang tiidak dapat diigunakan seihiingga walii keilas harus meinyaliin 

data yang ada pada apliikasii. Adapun apliikasii teirseibut diigunakan oleih walii keilas untuk 

meimasukkan data niilaii siiswa yang diidapat darii guru mata peilajaran untuk diimasukkan dalam 

apliikasii agar meindapatkan niilaii hasiil beilajar siiswa dalam beintuk laporan hasiil beilajar. Maka 

darii iitu diibutuhkan peingeimbangan siisteim peingolahan niilaii siiswa yang hasiilnya dapat diigunkan 

oleih SMPN 2 Wagiir Kabupatein Malang dalam meingeilola data niilaii siiswa.  

 

METODE PENELITIAN 

1. Model Pengembangan Prototype 

Systeim peingolahan raport beirbasis weib pada SMP N 2 Wagir dalam peineilitian ini 

meingguinakan modeil prototypei dimana meitodei ini beirpuisat pada peinyajian keibuituihan 

peingguina. Modeil prototypei muidah diimpleimeintasikan dan tidak ada peiruibahan tahap seilama 

peigeimbangan peirangkat dalam skala keicil. Keiuintuingan  dari modeil prototypei adalah uintuik 

struiktuir  yang jeilas dari proseis peingeimbangan, keiteirseidiaan dokuimeintasi diseitiap tahap, dan 
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keimampuian uintuik meilanjuitkan tahap seilanjuitnya seiteilah tahap seibeiluimnya seileisai (Pressman & 

maxime, 2015).Tahap-tahap pada meitodei prototypei dapat dilihat pada gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. Communication 

Langkah ini meiruipakan analisis teirhadap keibuituihan softwarei, dan tahap uintuik 

meingadakan peinguimpuilan data deingan meilakuikan peirteimuian deingan cuistomeir, mauipuin 

meinguimpuilkan data-data tambahan baik yang ada di juirnal, artikeil, mauipuin dari inteirneit. 

 

b. Quick plan 

Proseis quiick plan meiruipakan lanjuitan dari proseis commuinication (analysis 

reiquiireimeint). Tahap ini akan meinghasilkan dokuimein uiseir reiquiireimeint ataui bisa dikatakan 

seibagai data yang beirhuibuingan deingan keiinginan uiseir dalam peimbuiatan softwarei, 

teirmasuik reincana yang akan dilakuikan. 

c. Modeling Quick design 

Proseis modeiling quiick deisign ini akan meineirjeimahkan syarat keibuituihan kei seibuiah 

peirancangan softwarei yang dapat dipeirkirakan seibeiluim dibuiat coding. Proseis ini beirfokuis 

pada rancangan struiktuir data, arsiteiktuir softwarei, reipreiseintasi inteirfacei, dan deitail 

(algoritma) proseiduiral. Tahapan ini akan meinghasilkan dokuimein yang diseibuit softwarei 

reiquiireimeint. 

d. Construction of prototype 

Construiction of prototypei meiruipakan proseis meimbuiat kodei. Coding ataui peingkodeian 

meiruipakan peineirjeimahan deisain dalam bahasa yang bisa dikeinali oleih kompuiteir. 

HASIL DAN IMPLEMENTASI 

Model Prototype 

1. Communication 

 Pada tahap ini peineiliti meilakuikan analisis teirhadap keibuituihan softwarei deingan 

meilakuikan wawancara keipada bagian kuirikuiluim pada SMP N 2 Wagir Kabuipatein Malang yaitui 

bapak Djuiwadi. Seilain meilakuikan wawncara peineiliti juiga meinguimpuilkan data tambahan baik 

yang ada di juirnal, artikeil, mauipuin inteirneit. Hasil obseirvasi dan wawancara yaitui reiquiireimeint 

     Gambar 1. Prototype 
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yang dibuituihkan dalam meimbanguin sistm informasi peingolahan nilai siswa beirbasis weib 

meingguinakan modeil prototypei pada SMP N 2 Wagir Kabuipatein Malang. 

 2. Quick Plan 

Pada tahap ini dighasilkan dokuimein reiquiireimeint ataui bisa dikatakan seibagai data yang 

beirhuibuinagan deingan keiinginan uiseir dalam peimbuiatan sisteim informasi peingolahan nilai siswa 

beirbasis weib meinguinakakan modeil prototypei pada SMP N 2 Wagir Kabuipatein Malang 

teirmasuik reincana yang akan dilakuikan. 

3. Modelling Quick  Desain  

Beirikuit ini adalah peirancangan uintuik peimodeilan yang akan diguinakan dalam teimplatei 

sisteim deingan deisain yang teilah dibuiat seibeiluimnya. UiML dan modeil ini dimaksuidakan uintuik 

meimpeirmuikan dan meimpeirjeilas proseis peingeimbangan sisteim peingolahan nilai  yang ada pada 

gambar 2.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

Class diagram adalah diagaram yang meinghuibuingkan beirbagai tingkatan dalam suistui 

sisteim yang teilah diteitapkan. Modeil class diagram yang teilah dibuiat dapat dilihat pada gambar 

3. 

 

   

  Gambar 2. Use Case Diagram Utama 
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Deisain yang  meimpeirlihatkan keirangka yang ada pada sisteim seisuiai deingan fuingsi yang 

dibuituihkan. Rancangan tampilan sisteim yang nantinya akan diteirapkan dalam aplikasi. 

  

 

 

 

 

 

      

 

   

 

 

 

4. Construction Of Prototype  

 Proseis meineirapkan modeil prototypei kei dalam sisteim yang teilah dibuiat beirdasarkan 

data yang teilah didapatkan agar tidak teirjadi keisalahan dalam proseis peingeimbangan. Keitika 

keisalahn teirseibuit diteimuikan maka peineiliti akan meilakuian peirbaikan agar meinghasilkan hasil 

yang diinginkan seirta leibih optimal. Hasil peineirapan codingan pada sisteim dapat dilihat pada 

gambar 5. 

                                Gambar  3. Class Diagram 

           Gambar 4. Desain Tampilan Nilai Mapel 
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Gambar 5. Tampilan Nilai Mapel 

 

Gambar  6  me impe irlihatkan ou itpuit hasil codingan  pada siste im  yang te ilah se isuiai de ingan ke ibuituihan u ise ir 

. 

                                            
       Gambar 6. Tampilan Hasil Cetak Raport  

 

KESIMPULAN 

 Keisimpuilan dari hasil  yang teilah dilakuikan  oleih peineiliti adalah beirhasil meimbanguin 

sisteim informasi peingolahan raport pada SMP N 2 Wagir meingguinakan modeil Prototypei yang 

mampui meingolah data nilai siswa seirta meinceitak laporan raport siswa. Sisteim informasi 

Peingolahan Ei-Raport dapat diteirima beirdasarkan tingkat keipuiasan peingguina dalam Uiseir 

Acceiptancei Teist (UiAT) yang teilah dilakuikan deingan peirseintasei 91%. Sisteim Informasi 

peingolahan nilai siswa yang teilah dibuiat ini teintuinya masih teirdapat beibeirapa keikuirangan. 

Uintuik meilakuikan peirbaikan dan peingeimbangan teirhadap keikuirangan yang muingkin masih ada 
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pada aplikasi peingolahan nilai siswa pada SMP N 2 Wagir Kabuipatein Malang dapat 

disampaikan saran bahwa pada peineilitian leibih lanjuit disarankan uintuik meingguinakan 

platform android agar  meimpeirmuidah  siswa uintuik meilihat data nilai yang teilah 

diinpuitkan oleih guirui. 
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