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Abstrak. Kontribusi UMKM secara simultan meningkatkan pertumbuhan ekonomi
dan berpengaruh signifikan terhadap pendapatan asli daerah Kabupaten Malang.
Namun sering terjadi masalah ketimpangan informasi dan kegiatan yang tidak
terkoordinir dengan baik. Untuk mengatasi masalah tersebut diperlukan website
ekatalog yang menjadi wadah informasi dan kegiatan yang sudah berlangsung
maupun yang sedang dan akan berlangsung. Tulisan ini membahas perancangan dan
implementasi website ekatalog UMKM yang berfokus untuk menjadi platform yang
mampu menyelesaikan masalah tesebut. Pada penelitian ini digunakan metode
pengembangan perangkat lunak prototype dengan framework Laravel 8. Metode
prototype melalui 4 tahapan yaitu, analisa kebutuhan, desain, pembuatan prototipe
dan evaluasi. Desain dilakukan dengan menggunakan UML, prototype menggunakan
framework laravel dan evaluasi sistem mengguanakan Blackbox. Berdasarkan uji
sistem didapatkan bahwa pengembangan website ekatalog cukup berhasil dan dapat
dipergunakan dengan stabil. Interface yang dihasilkan juga telah sesuai dengan
harapan para penggiat UMKM disekitar wilayah sekarpuro. Informasi dapat dikelola
dan disajikan secara dinamis dan aktual sesuai kebutuhan instansi dan masyarakat.
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PENDAHULUAN

Beberapa tahun terakhir ini menunjukkan kontribusi UMKM (Usaha Mikro Kecil
Menengah) terhadap PAD (Pendapatan Asli Daerah) berpengaruh untuk menggerakkan roda
perekonomian Indonesia. Kontribusi UMKM tidak berpengaruh signifikan terhadap pendapatan
asli daerah Kabupaten Malang. Namun secara simultan pertumbuhan ekonomi dan UMKM
berpengaruh signifikan terhadap pendapatan asli daerah Kabupaten Malang (Wikardojo, 2019).
Dengan meningkatkan UMKM artinya akan meningkatkan PAD dalam jangka panjang. Dalam
rangka meningkatkan UMKM diperlukan pelatihan untuk mengembangkan produk,
mempromosikan produk, pemahaman standarisasi produk berkualitas, serta bagaimana
memafaatkan digital marketing dengan baik (Abdurrahman et al., 2020).

Sekarang pelatihan untuk UMKM telah menjadi prioritas dan telah banyak UMKM yang
berkumpul menjadi organisasi untuk saling bahu-membahu. Namun masih sering terjadi
ketimpangan informasi dan kegiatan yang tidak terorganisasir. Ini seringkali menjadi masalah
organisasi UMKM terutama di daerah kabupaten yang jauh dari pusat kota. Untuk mengatasi
masalah tersebut dihadirkan ekatalog. Ekatalog berbasis website ini berfokus untuk
menyelesaikan masalah UMKM disekitar Sekarpuro Malang.

Ekatalog berbeda dengan marketplace. Marketplace tempat banyak penjual dan banyak
juga produk yang dijual (Ramadhan, 2021), sedangkan ekatalog yang dikembangkan berisi
produk-produk asli olahan warga desa yang dipublikasikan melalui website sekaligus wadah
informasi bagi warga terkait kebutuhan UMKM dan informasi terkait kegiatan bazar atau
perijinan lainnya di sekitar wilayah sekarpuro. Informasi yang up to date dibutuhkan untuk
mengetahui dan mengoordinasikan kegiatan yang telah dan akan berlangsung. Diharapkan
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dengan ekatalog ini akan menjadi wadah untuk merangkum apa saja yang dibutuhkan oleh
UMKM dengan memanfaatkan digital marketing. Sebagai contoh UMKM yang melalui pelatihan
digital marketing yaitu Pondok Pesantren Asy-syadzili 5, telah memberikan hasil yang positif
bagi pengelola usaha Air minum Asy-Q (Agustina et al., 2022).

Informasi yang terintegrasi akan memudahkan proses standarisasi (lIgbal, 2020)
sosialisasi serta mampu meningkatkan brand awareness (Ramadayanti, 2019). Ekatalog ini
diharapkan mampu meningkatkan produktivitas UMKM sehingga akan menigkatkan PAD dan
menghidupakan ekonomi Kabupaten Malang.

METODE PENELITIAN
Pengembangan website ini akan menggunakan metode prototipe. Adapun tahapan-
tahapan dari metode prototipe menurut dibagi menjadi 4 tahapan (Purnomo, 2017), yaitu:

1. Analisa kebutuhan. Pada tahap ini mengidentifikasi kebutuhan pemakai dan
mengumpulkan kebutuhan melibatkan pertemuan antara pengembang dan pelanggan
untuk menentukan keseluruhan tujuan dibuatnya perangkat lunak.

2. Desain sistem. Pada tahap ini melakukan desain yang berfokus pada representasi dari

aspek perangkat lunak dari sudut pengguna.

Pembuatan prototipe. Pada tahap ini proses pembangunan prototipe.

4. Evaluasi. Pada tahap ini prototipe dilakukan pengujian kesusaian dengan desain awal
kemudian dilakukan perbaikan yang diperlukan, lalu sistem dapat diimplementasikan.

w

HASIL DAN IMPLEMENTASI

Pada tahap implementasi menggunakan metode prototyping dikarenakan dapat
merepresentasikan model aplikasi yang akan dibuat serta adanya komunikasi yang baik antara
pengembang dan pelanggan (Setiawan & Lumenta, 2019). Adapaun tahapannya adalah sebagai
berikut:

1. Analisa kebutuhan
Pada program ekatalog ini terdapat empat pengguna yang saling berinteraksi dalam
ekosistem sistem, yaitu UMKM, admin atau penegelola, dan visitor. Semua pengguna
tersebut memiliki karakteristik interaksi dengan sistem yang berbeda, dijelaskan seperti
dibawah ini:
1) Kebutuhan UMKM
1. Mengelola profil UMKM beserta kontak pribadi
2. Mengelola produk UMKM beserta harga
3. Melakukan login dan logout
2) Kebutuhan visitor
1. Mencari dan melihat produk yang dimiliki UMKM tanpa login
2. Mencari dan melihat profil anggota UMKM tanpa login
3) Kebutuhan admin
1. Mengelola data kabupaten, kecamatan, kelurahan/desa
Mengelola data kategori
Mengelola data admin
Mengelola data UMKM
Melakukan login dan logout
Mengelola data produk

oUW

Dari hasil analisis kebutuhan didapatkan rancangan aplikasi yang akan dibuat bisa
dilihat pada tabel 1 dibawah ini:
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Tabel 1. Analisis Kebutuhan

No. Kebutuhan Fungsional Keterangan

1. Sign Up Digunakan oleh pengguna (Anggota,
Admin) yang belum memiliki akun untuk
melakukan Login

2. Login digunakan oleh pengguna (Anggota,
Admin) yang sudah memiliki akun

3. Ubah UMKM digunakan oleh pengguna (Admin)untuk
mengubah status anggota diterima atau
ditolak.

4, Input UMKM digunakan oleh pengguna (Anggota)untuk

menginputkan produk

5. Input produk digunakan oleh pengguna UMKM-nya
(Anggota). Menginputkan data diri
UMKM. Proses ini sebelum publikasi
oleh Pengurus dan Admin ke Halaman

Utama

6. Ubah produk digunakan oleh pengguna (Anggota,
Admin) untuk mengubah produk

7. Hapus produk digunakan oleh pengguna (Anggota,
Admin) untuk menghapus produk

8. View halaman utama digunakan oleh pengguna (Anggota, Visitor,
Admin) untuk melihat halamanutama yang
ditampilkan

9. View halaman pribadi digunakan oleh pengguna (Anggota, Visitor,

umkm Admin) untuk melihat halamanpribadi dari

UMKM vyang telah terdaftar dan disetujui

2. Desain sistem
Tahap desain sistem melibatkan 3 aktor yaitu umkm, visitor, admin. Desain sistem
menggunakan UML untuk mempresentasikan mengenai pengguna sistem, alur dan fungsi
sistem, serta mendeskripsikan interaksi yang terjadi saat penggunaan sistem aplikasi
(Apriliando, 2021). UML memiliki 4 tahapan yaitu, use case, activity diagram, sequence
diagram dan class diagram.

Dibawah ini adalah ilustrasi tahap pertama use case diagram pada gambar 1.
1) Use case diagram
Use case menjelaskan secara teknis mengenai proses didalam sistem beserta
semua aktor yang terlibat terlibat dengan sistem.
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Use Case E-Catalogue
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Gambar 1. Use Case Diagram
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View halaman
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View halaman pribadi
UMKM
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Tahapan selanjutnya adalah activity diagram. Dapat dilihat pada gambar 2 adalah
desain proses sign up untuk membuat akun.

2) Activity diagram sign up
Aktivitas diagram mejabarkan alur kerja sistem. Pada aktivitas diagram sign up
melibatkan aktor UMKM dan admin.

Activity Diagram Sign Up
UMKM / Admin | Pengawas Sistem

i (e A
Froses daftar i isi username dan
Tidak memilii akun? dak Sebagal UMKM 2 m»{\ <ebagal UMK /|—>{\ Dasoword /}7

Tidak
H/Pmses dafiar diri ) ( isiuserame gan |
Sevagal Pengurus 2>—1va™sebagai Pengurus *|  password
\gebogelPengures J
Tidak
( Proses datardin (i usermame dan )
Sebagai Admin ? \ya{ sebagdmin )7\ pasved

Tidak

e B I N
| ME"{““ = l«—————{ Proses persetujuan
(N J - J

7
@

Gambar 2 Activity Diagram Sign Up

Tahapan berikutnya adalah sequence diagram dapat dilihat pada gambar 3.

3) Sequence diagram sign up

Sequence diagram ini menjelaskan bagaimana sistem beroperasi. Digram pada
gambar 3 menjelaskan alur pembuatan akun hingga masuk ke operasi login akun.
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Gambar 3. Sequence Diagram Sign Up

Tahapan berikutnya adalah class diagram dapat dilihat pada gambar 4.

4) Class diagram

Class diagram menggambarkan struktur sistem. Struktur sistem website ekatalog
dapat dillihat pada gambar 4.

I produk
k : umkm id
camaten - nama_produk
id nama_umkm b e
nama_kecamatan nama_pemiik o
e iy s
upe 1_af kelurah;
w ey
created_a
= To-folp._uankrn id updated_at
kelurahan url_instagram name
nl_ ek usemame —
id L‘:—z:mg:’: s email Kategori
= nama_kelurahan Lt email_verified_at
g kecamatan_id status_umkm password = id
d created_at crealed af remember_token Personal_access_tokens nama_kategori
i updated_at tipdated at { created_al keterangan
updated_at id created_at
o tokenable_type updated_at
= tokenable_id
payload migrations = name
exception Password_reset_tokens ik
failed_at u ] abiities
migration token last_used_at
bechy created_at expires_at
ated_at
updated_at

Gambar 4. Class Diagram

Dari gambar 4 bisa dilihat terdapat 6 yang tabel terlibat langsung dalam mambangun
struktur sistem ekatalog.

3. Pembuatan prototipe
Pada tahap pembuatan prototipe setelah tahap desain. Proses prototipe menggunakan
framework laravel berbasis bahasa PHP dan menggunakan database berbasis mysqgl.
Pada gambar 5 dan 6 ditampilkan halaman utama tampilan website.
1) Dashboard

E-Katalog

I ﬁ(aﬁlo_g’liﬂ (5 §199  Tenglesmycheic  $149

$59
P
KaBupaten Malang
o D070 (AR1
“pBagai salah satu stfatéGi untuk memasarkan
on k kita dengan efektif dan mudah

l\/-i_

$14 Cotremeg $19  uebes $19  Newihe

Gambar 5. Dashboard |
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PRODUK TERBARU

PRODUK TERKAIT

Gambar 6. Dashboard 11

2) Login
Pada gambar 7 ditampilkan halaman login UMKM.

Halo UMKM!

LGN )

Gambar 7. Login

3) Registrasi
Pada gambar 8 ditampilkan halaman registrasi.

Silahkan Registrasi

Cek halaman wtama kami E-kataleg atau pilih

L JCN ¢

Gambar 8. Registrasi
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4) Fitur pada navigation bar sebagai admin
Pada gambar 9 ditampilkan navigation bar dengan 8 fitur sebagai admin.

) ‘ mﬂ :J.—JL"l

Gambar 9. Navigation bar sebagai admin

5) Fitur pada navigation bar sebagai UMKM
Pada gambar 10 ditampilkan navigation bar dengan 5 fitur sebagai UMKM.

i 1&

i o B

=== KdBupaten Malang

40010 CART

- wnar
“@agai salah satu stfatéqi untuk memasarkan

produk kita dengan efektif dan mudah

Gambar 10. Navigation bar sebagai UMKM

6) Detail produk
Pada gambar 11 ditampilkan halaman detail produk sudah tercantum kontak dari
UMKM.

E-Katalog

Detail Produk

Nama Produk : Pel Lantai

Deskripsi : Pel untu

Harga : Rp.19000
& UMKM : Rafi Shopping
@ Pemilik : Rafi Ahmad

i 2. Alamat : Pondok Agung Gang 15
© 081222331231

© : @raffishop

Gambar 11. Detail Produk

7) Halaman tentang kami
Pada gambar 12 ditampilkan halaman latar belakang dari organisasi Sekarpuro.
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Latar Belakang

Organisasi Galeri UMKM Sekarpuro

Gambar 12. Latar belakang

8) Katalog produk
Pada gambar 13 dan 14 adalah halaman katalog produk. Katalog produk
menampilkan seluruh produk yang sudah terdaftar di ekatalog.

E-Katalog

Gambar 14. Katalog Produk 11

4. Evaluasi
Setelah pembuatan prototipe, tahap berikutnya adalah melakukan evaluasi sistem yang
telah dikembangkan. Prototipe dievaluasi pengujian kesusaian dengan desain awal
kemudian dilakukan perbaikan, lalu sistem dapat diimplementasikan. Implementasi
sistem dilakukan kepada 3 UMKM yang terlibat dalam penelitian dan didapatkan hasil
pengujian sistem sebagai berikut:
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Tabel 2 Evaluasi

No. Kebutuhan Keterangan Ketercapaian
Fungsional Ya/ Tidak
1. Sign Up Digunakan oleh pengguna (Anggota,Admin) yang N
belum memiliki akun untuk melakukan Login
2. Login digunakan oleh pengguna (Anggota,Admin) yang N
sudah memiliki akun
3. Ubah UMKM digunakan oleh pengguna (Admin)untuk N
mengubah status anggota diterima atau ditolak.
4, Input UMKM digunakan oleh pengguna (Anggota)untuk N
menginputkan produk
5. Input produk digunakan oleh pengguna UMKM-nya(Anggota). N
Menginputkan data diri UMKM. Proses ini
sebelum publikasi oleh Pengurus dan Admin ke
HalamanUtama

6. Ubah produk digunakan oleh pengguna (Anggota,Admin) untuk N
mengubah produk

7. Hapus produk  digunakan oleh pengguna (Anggota,Admin) untuk N
menghapus produk

8. View halaman digunakan oleh pengguna (Anggota, Visitor, Admin) N

utama untuk melihat halamanutama yang ditampilkan
9.  Viewhalaman digunakan oleh pengguna (Anggota, Visitor, Admin) N
pribadiumkm untuk melihat halamanpribadi dari UMKM yang telah
terdaftar dan disetujui
KESIMPULAN

Kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan Ekatalog UMKM Berbasis Web pada jurnal ini
adalah sebagai berikut:

1. Website ini dapat membantu dan memudahkan organisasi sekarpuro dalam mendapatkan
informasi anggota UMKM sekitar.

2. Website memudahkan organisasi mengetahui identitas UMKM.

3. Visitor dapat langsung melihat produk unggulan tiap umkm dan dapat langsung
bertransaksi dengan penjual

4. Untuk Visitor disarankan dapat menghubungi kontak yang sdah disediakan apabila akan
melakukan transaksi dengan UMKM terkait.

5. Untuk UMKM dapat emnambhakan produk mereka sesuai yang dimiliki dengan
memberikan naarasi yang baik

SARAN

Saran-saran yang diberikan penulis pada program Ekatalog UMKM Berbasis Web pada jurnal ini
sebagai berikut:

1.

2.
3.
4

Dapat dikembangakn untuk mobile apk

Ditambahkan transaksi penjualan langsung pada website

Menambahkan fitur prosedur standarisasi halal atau PIRT.

Menambahkan halaman mengenai informasi pelatihan yang sedang dilaksanakan dan
yang telah dilaksanakan.
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